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The conditions and the components of animations, under which they are most effective in promoting comprehension of biotechnological methods, are characterized in the course of this study. Here we describe the use of an animation we developed in order to visualize the main steps of the Polymerase Chain Reaction (PCR) method. The animation was developed in two alternative versions: a continuous version, and a sequential and interactive version (“step by step”). The animation is accompanied by three computerized tasks, aimed to identify students' attention to key issues in the PCR method, and to the symbols which appear in the animation. One hundred and twenty three 12th grade biology majors were divided into three groups and were exposed to three different treatments: cards with still images, animation and task included animation. The results indicate that all the three visualizations tools were useful for learning the PCR method, despite a significant difference which was identified between the groups in terms of the prior content knowledge. From observing students' work with the animations we learnt that even though the students were not told to view the animation in any specific order, most of them watched first the interactive version ("step by step").
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נושא האסטרונומיה משולב בתוכנית הלימודים הפורמלית בישראל. התופעות האסטרונומיות, הן תופעות דינמיות, המתרחשות במרחב תלת-ממדי, בממדים עצומים ובסקלת זמן ארוכת טווח. הבנת תופעות אלו כרוכה בשימוש ביכולות מרחביות, ומחקרים שנעשו בעשרות השנים האחרונות מראים, שתלמידים מתקשים בהבנת התופעות ומחזיקים בתפיסות חלופיות. בשונה מספרי הלימוד הקונבנציונליים, שמכילים המחשות דו-ממדיות להסבר התופעות, קיימים עזרי הוראה ולמידה, שפותחו במטרה להתמודד עם הקשיים הקוגניטיביים שלמידת נושא זה מעמידה. עזרים אלו כוללים עזרים פיזיים לפעילויות התנסותיות, אתרים באינטרנט המכילים המחשות ויזואליות, סימולציות מחשב דו-ממדיות ותלת-ממדיות, וסביבות מציאות מדומה. ממצאים מחקריים מראים, שלשימוש בעזרים אלו קיים פוטנציאל רב בפיתוח ההבנה של תלמידים את הנושאים האלו. מאמר זה מתאר מבנית מתוקשבת, שעוצבה על-פי סינתזה של הידע המחקרי שהצטבר עד עתה בנושא, ועל-פי עקרונות עיצוב לסביבות למידה ממוחשבות, המפורסמים במאגר לעקרונות עיצוב (The Design Principles Database). מטרת המבנית לעזור לתלמידי חטיבת-ביניים לפתח חשיבה מרחבית הנדרשת לצורך הבנת תופעת מופעי הירח.
